EUROPEU DE ESCOLINHAS DE FORMAÇÃO

  SEMANA SOS RACISMO
REGULAMENTO ESPECÍFICO

Este regulamento está subordinado ao regulamento geral do Europeu de Escolinhas de Formação – Semana SOS Racismo – Praça do Comércio – Lisboa. 
1. Sistema Competitivo 

Participarão na prova 16 equipas, distribuídas por 4 grupos (A,B,C,D) de 4 equipas cada, com os primeiros classificados de cada grupo a serem apurados para as Meias-finais. Os vencedores das Meias-finais jogarão a final e os vencidos o jogo de atribuição do 3º e 4º lugar.  
Cada jogo terá a duração de 30 minutos, distribuídos igualmente pelas duas partes, isto é, 15 minutos, o tempo de jogo será corrido. Existindo apenas paragem do tempo de jogo nos tempos mortos e aquando da indicação do árbitro. O intervalo será de 5 minutos. 
A duração dos jogos será cronometrada pela mesa de jogo.

2. Regras do Torneio
As equipas deverão dirigir-se à mesa de jogo, vinte minutos antes do mesmo ter início, preenchendo o Boletim de Jogo. 

As regras utilizadas são as específicas do Futsal, pelo que em caso de alguma dúvida deverá solicitar à organização que esclareça as mesmas. 

Nos jogos da fase final em caso de empate na fase final haverá lugar a um prolongamento de 5 minutos, se o empate subsistir no final desses 5 minutos, proceder-se-á à marcação de grandes penalidades.   
3. Castigos 

Se 1 jogador for advertido com o cartão vermelho directo fica suspenso entre 1 a 2 jogos, ficando a organização com a missão de informar o director da equipa qual o castigo a aplicar ao mesmo no final de cada jogo.
4. Troféus/Prémios 

As equipas inscritas receberão prémios de participação. 
5. O Delegado
A organização designará um delegado para as partidas com poderes necessários para tomar todas as decisões finais relacionadas com todos os sectores da organização envolvidos com a realização do jogo. 

O delegado do jogo das equipas terá de cumprir com as seguintes determinações: 

5.1 - O delegado tem como obrigação principal o acompanhamento, "IN LOCO", de todas as ocorrências, nas áreas técnica e administrativa, antes, durante e após a realização do jogo. 

5.2. - O delegado deverá chegar ao recinto localizado na Praça do Comércio 20 minutos antes do início da partida e obriga-se a permanecer no local até 15 minutos após o final da partida, a fim de cumprir suas atribuições, envidando os esforços necessários para que todas as condições estejam atendidas para a realização do jogo no horário estabelecido.

5.3. - O delegado deve preencher atempadamente o boletim de jogo, de acordo com as indicações previamente estabelecidas.

6. Equipamento Desportivo
As equipas deverão apresentar-se uniformizadas para o início da partida, impreterivelmente, até a hora determinada pela organização, ou seja 20 minutos antes do início da partida. 
7. Inscrições de Atletas 
Art. 1 - Cada equipa poderá inscrever no máximo 10 (dez) atletas, podendo inscrever os 10 atletas para cada jogo.
8. Suspensão e Interrupção das Partidas
Art. 1 - Nos pedidos de tempo, os atletas deverão obrigatoriamente, dirigir-se aos seus respectivos bancos, sendo que os 60 (sessenta) segundos previstos nas Regras serão cumpridos integralmente, independentes da desistência do técnico solicitante. 

Art. 2 - Quando as equipas estiverem sem técnico ou treinador, por motivo de expulsão, nos momentos de pedido de tempo pelas equipas, não será permitida a presença dos mesmos, de acordo com as Regras. 
Transportes: 

Serão da responsabilidade de cada entidade participante. 
NOTA : Os casos omissos neste regulamento serão pontualmente resolvidos pela Comissão Organizadora, sendo que as decisões tomadas pela comissão, não serão alvo de recurso.
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